Abstract

Im Spiel liegt eine der wichtigsten Triebfedern fiir die kulturelle Entwicklung
des Menschen. Neugier und Experimentierlust stehen am Anfang der meis-
ten Erfindungen. Auch die fiir die Menschheit so folgenreiche Zdhmung und
Nutzbarmachung der Dampfkraft basiert auf einer Fiille von schillernden Er-
finderschicksalen. Im Pionierzeitalter der Eisenbahn welchen phantasievolle
Entdeckerspielereien realistischen Aufgaben fiir Ingenieure und Konstruk-
teure. Die wachsenden Investitionen verlangen nach Rentabilitit, nach wirt-
schaftlichem Nutzen.

Dampfkraft wird auf Geleise gestellt - bewegt sich <zwangsliufig>. Zielstre-
big und nach Fahrplan transportiert die Eisenbahn eine stetig zunehmende
Masse von Passagieren und Giitern iiber ein rasant wachsendes Streckennetz.
Die Menschheit schaltet die Weichen auf <Modern Time>. Der bisher be-
schauliche Lauf der Dinge wird beschleunigt, zwingt den Menschen in ein
neues Zeitgefiihl.

Wie alles, was Mobilitdt manifestiert - und verspricht -, {ibt die Eisenbahn
seit ihren Anféngen auf Kinder eine grosse Faszination aus. Nicht zuletzt
dréngt auch ihre gewaltige Erscheinung das Kind zur spielerischen Ausein-
andersetzung, zur Reduktion auf seine Dimensionen. So vermittelt das Buch
einerseits Wissenswertes und Spannendes aus Technik und Geschichte der
Eisenbahn im grossen und folgt andererseits - in seiner reichhaltigen Bebil-
derung - verschiedenen Geleisen ins Kinderzimmer.
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